
Нейросети в

деятельности учителя 

математики

Искусственный интеллект становится надежным помощником в 

преподавании математики. Рассмотрим, как нейросети 

трансформируют подходы к обучению, делая их более 

эффективными и персонализированными.

Кондрашова А.И., 
старший преподаватель кафедры 

ЕМД и ИТ СКИРО ПК и ПРО
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Наш маршрут

Подготовка к урокам

Экономия времени и персонализация материалов.

На уроке

Визуализация, интерактив и поддержка учеников.

Проверка работ

Автоматизация рутины и персонализированная обратная связь.

Индивидуализация

Адаптивное обучение и поддержка вне класса.

Профессиональное развитие

Новые возможности для роста учителя.

Вызовы и возможности

Важные ограничения и потенциал для инноваций.
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Подготовка к урокам: Генерация материалов

Генерация задач

Нейросети могут создавать задачи по любой теме, например, 10 задач по "квадратным уравнениям" с 

ответами, разных уровней сложности.

Разработка планов уроков

Получайте готовые планы уроков, включая интерактивные элементы, для таких тем, как "Теорема 

Пифагора".
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На уроке: Интерактив и Визуализация

Интерактивные 

объяснения

Используйте чат-боты (например, 

GigaChat) для ответов на 

дополнительные вопросы учеников 

в реальном времени.

Визуализация абстракций

Специализированные НС (Wolfram 

Alpha, GeoGebra) помогут строить 

динамические графики и 3D-

модели, делая математику 

наглядной.

Быстрая проверка 

гипотез

Мгновенно визуализируйте 

изменения при модификации 

параметров уравнений.
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Проверка работ и обратная связь

Автоматизированная проверка

Нейросети могут проверять типовые задания и 

вычисления, экономя время учителя.

Анализ решений

Платформы с ИИ (например, на базе GPT-4) способны 

анализировать ход решения и выявлять логические 

ошибки.

Персональные комментарии

Генерация индивидуальных шаблонов комментариев 

для учеников, указывающих на конкретные ошибки.

Выявление общих проблем

Анализ работ класса позволяет выявить типичные 

ошибки и скорректировать обучение.

Эти возможности значительно сокращают рутину и позволяют учителю сосредоточиться на индивидуальной работе.
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Индивидуализация обучения

Рекомендации материалов

НС рекомендуют дополнительные 

задачи и ресурсы по слабым темам.

Персонализированные 

задания

Создание уникальных вариантов 

заданий под уровень ученика.

Поддержка вне урока

Образовательные платформы с ИИ-

тьюторами для домашней тренировки и 

аналитики.

Такой подход обеспечивает адаптивное обучение, соответствующее потребностям каждого ученика.
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Профессиональное развитие учителя

• Анализ педагогических практик: НС помогут найти 

современные методики преподавания.

• Поиск ресурсов и идей: Быстрый поиск интерактивных 

заданий и материалов.

• Анализ успеваемости класса: Визуализация данных об 

успеваемости и выявление тенденций.

Нейросети – мощный инструмент для непрерывного обучения и 

совершенствования педагогического мастерства.
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Преимущества и ограничения нейросетей

Преимущества

• Экономия времени

• Персонализация обучения

• Повышение эффективности

• Доступ к новым идеям

• Улучшение обратной связи

Ограничения

• Ошибки и "галлюцинации" (требуют проверки)

• Отсутствие глубокого понимания математики

• Риск плагиата у учеников

• Потеря "человеческого" фактора

• Необходимость новых навыков у учителя
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Популярные инструменты

Универсальные чат-

боты

ChatGPT, Gemini, Claude, 

YandexGPT для общих 

запросов.

Математические 

системы

Wolfram Alpha, GeoGebra для 

вычислений и визуализаций.

Образовательные 

платформы

Khan Academy, Socratic, 

Mathway для адаптивного 

обучения и тренировок.
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Эффективные промты 

для учителя математики: 

раскрываем потенциал 

ИИ

https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma
https://gamma.app/?utm_source=made-with-gamma


I. Генерация задач и материалов: персонализация 

и разнообразие

ИИ позволяет создавать индивидуализированные и разнообразные учебные материалы, адаптированные под нужды каждого ученика.

Задачи разного уровня 

сложности

Генерируйте задания от базовых до 

олимпиадных, указывая тему, класс, 

уровень и количество. ИИ может 

предоставить подробные решения с 

комментариями для учителя, что 

экономит ваше время на проверку и 

подготовку.

Контрольные и 

самостоятельные работы

Разрабатывайте полноценные 

варианты с четкой структурой, включая 

задания различного типа и сложности, 

а также критерии оценивания. Это 

обеспечивает объективность и 

всестороннюю проверку знаний.

Креативные и контекстные 

задачи

Придумывайте задачи, используя 

реальный школьный контекст (оценки, 

дежурства, спорт). Такие задачи 

делают обучение более увлекательным 

и применимым к жизни учеников.
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Различные подходы к объяснению тем

ИИ способен представлять одно и то же понятие с разных сторон, что 

помогает ученикам с различными стилями восприятия информации.

Формальное определение и формула

Строгое математическое изложение для глубокого понимания.

Аналогии из реальной жизни

Сравнения, которые делают абстрактные понятия осязаемыми, 

например, рост бактерий для геометрической прогрессии.

Графическая интерпретация

Визуализация процессов помогает понять динамику и 

взаимосвязи.
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Пошаговые решения: шаблоны для учеников

Предоставьте ученикам подробные алгоритмы решения типовых задач, объясняя каждый шаг и указывая на возможные 

"подводные камни".

Разбор каждого шага

Детальное объяснение логики действия, например, при решении квадратного уравнения через дискриминант.

Учет "подводных камней"

Предупреждение о типичных ошибках, таких как отсутствие корней при отрицательном дискриминанте или деление 

на ноль.

Формат памятки

Удобное представление материала, которое ученики могут использовать как справочник.
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1.Задачи разного уровня:

•Сгенерируй 5 задач на тему "Производная сложной функции" для учеников 10 класса. Раздели на: 2 базовые (прямое применение правила),

2 средние (с параметрами или дополнительными условиями), 1 сложную (оптимизация или физический смысл). Приведи подробные решения

с комментариями для учителя.

• Указание темы, класса, уровня сложности, количества, типа задач, ожидаемого вывода (решения + комментарии).

2.Контрольные/Самостоятельные:

•Разработай вариант контрольной работы по теме "Тригонометрические уравнения" для 10 класса (профильный уровень). Включи: 2 простых

уравнения на базовые формулы, 2 уравнения средней сложности (разложение на множители, ОДЗ), 1 сложное уравнение (однородное или с

отбором корней) и 1 задачу с практическим применением. Укажи критерии оценивания.

• Четкое указание формата ("вариант контрольной"), темы, уровня, структуры заданий по сложности и типу, требований к оцениванию.

3.Креативные/Контекстные Задачи:

•Придумай 3 задачи на расчет вероятности, используя контекст школьной жизни (оценки, выбор дежурных, спортивные соревнования).

Задачи должны быть реалистичными и интересными для 8 класса. Уровень сложности - средний.

•Указание темы (вероятность), конкретного контекста (школьная жизнь), целевой аудитории (8 класс), требований (реалистичные,

интересные), уровня сложности.

4.Объяснение Темы Разными Способами:

•Объясни понятие "геометрическая прогрессия" тремя разными способами: 1) формальное определение и формула, 2) простая аналогия из

реальной жизни (например, размножение бактерий), 3) графическая интерпретация (что происходит с членами прогрессии?). Будь лаконичен.

• Четкий запрос на разные подходы (3 способа), указание форматов (формальное, аналогия, графика), требование краткости (лаконичен).

5.Пошаговые Решения (Шаблоны для учеников):

•Разбери подробно, шаг за шагом, решение квадратного уравнения вида ax² + bx + c = 0 через дискриминант. Включай объяснение каждого

шага (почему так делаем?) и возможные подводные камни (например, если D<0, a=0). Представь в виде памятки для учеников.

• Указание метода (дискриминант), требования к детализации (шаг за шагом, объяснение, подводные камни), формата вывода (памятка).

Примеры
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II. Проверка и анализ работ: экономия времени и 

инсайты

ИИ может значительно облегчить процесс проверки работ и помочь выявить типичные ошибки, направляя дальнейшую работу учителя.

• Проверка решений: ИИ может проверить корректность каждого шага в решении ученика, указать на ошибки и объяснить их суть.

• Анализ типичных ошибок: Группируйте ошибки по типам (вычислительные, концептуальные, ОДЗ) и получайте рекомендации по их 

проработке с классом.

• Генерация персональных комментариев: Создавайте конструктивные отзывы для каждого ученика, указывая на конкретные ошибки, 

давая советы и подбадривая их.
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1. Проверка Решения (Осторожно!):

•Вот решение ученика квадратного уравнения: [ВСТАВЬ РЕШЕНИЕ]. Проверь корректность каждого шага вычислений и

логики. Найди ошибки, если они есть, и укажи, на каком именно шаге. Объясни, в чем суть ошибки.

•Четкое указание объекта проверки (решение ученика), требований (корректность шагов, найти ошибки, указать

шаг, объяснить суть). Обязательна последующая проверка учителем!

2. Анализ Типичных Ошибок (На основе текста):

•Проанализируй следующие 5 решений уравнений учениками (все на тему "логарифмы"): [ВСТАВЬ РЕШЕНИЯ или

ОПИСАНИЯ ОШИБОК]. Сгруппируй найденные ошибки по типам (вычислительные, концептуальные, ОДЗ,

преобразования). Для каждого типа приведи 1-2 характерных примера из решений и сформулируй рекомендацию, как

учителю проработать эту ошибку с классом.

• Указание темы (логарифмы), задачи (анализ ошибок), структуры вывода (группировка по

типам, примеры, рекомендации учителю).

3. Генерация Персональных Комментариев:

•Ученик [Имя/Уровень, например, "средний уровень"] допустил следующие ошибки в работе по алгебре: 1) Неправильно

применил формулу сокращенного умножения в задаче 3. 2) Потерял корень в задаче 5 из-за неучета ОДЗ. Сгенерируй 2-3

конструктивных комментария для этого ученика: один должен указать на конкретную ошибку и ее причину, другой - дать

совет, как избежать подобного в будущем, третий - подбодрить.

• Контекст об ученике (уровень), конкретный перечень ошибок, указание типа комментариев (конструктивные, указать

ошибку/причину, дать совет, подбодрить).

Примеры
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III. Планирование уроков и методика

С помощью ИИ можно разработать комплексные планы уроков и найти новые идеи для интерактивной деятельности, делая 

обучение более эффективным и увлекательным.

1

Разработка плана урока

Получите детальный план, включающий цели, этапы, 

методы работы, необходимые материалы и идеи для 

мотивации учеников.

2

Идеи для интерактива и игр

Предложите практико-ориентированные или игровые 

активности, такие как измерения, построения, 

соревнования или квесты, с указанием материалов и 

времени.
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Примеры

1. Разработка Плана Урока:

•Разработай детальный план урока (45 мин) по теме "Первообразная" для 11 класса (базовый уровень).

Включи: Цели урока (предметные, метапредметные), этапы урока (оргмомент, актуализация, объяснение

нового, первичное закрепление, самостоятельная работа, рефлексия/д/з), методы работы (фронтальная,

парная, индивидуальная), необходимые материалы (доска, проектор?), 2-3 идеи для мотивации учеников в

начале урока.

•Четкие параметры (тема, класс, уровень, время), требуемые разделы плана

(цели, этапы, методы, материалы, мотивация).

2. Идеи для Интерактива/Игр:

•Предложи 3 идеи для интерактивной деятельности на уроке геометрии в 9 классе по теме "Площади фигур".

Идеи должны быть практико-ориентированными (измерения, построения) или игровыми (соревнование,

квест). Укажи необходимые материалы и время на реализацию (до 15 мин).

•Указание предмета (геометрия), класса, темы, типа активности (интерактивная, практико-

ориентированная, игровая), ограничений (материалы, время).
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IV. Индивидуализация и поддержка

ИИ позволяет создавать персонализированные задания и рекомендации ресурсов, обеспечивая адресную поддержку 

каждому ученику.

Персональные задания

Генерируйте задачи, нацеленные на отработку конкретных 

навыков, например, для учеников, испытывающих трудности 

с уравнениями, содержащими дроби, с прогрессией 

сложности.

Рекомендации ресурсов

Подбирайте качественные онлайн-ресурсы (видеоуроки, 

тренажеры, статьи) на русском языке, которые помогут 

ученикам самостоятельно освоить пропущенные темы.
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Примеры

1. Персональные Задания:

•Ученик хорошо понимает тему "Линейные уравнения", но испытывает трудности с уравнениями,

содержащими дроби. Сгенерий 4 задачи специально для отработки этого навыка. Начни с одной очень

простой, затем две средней сложности и одну более сложную (с несколькими дробями или скобками).

Приведи ответы.

•Магия: Конкретная диагностика проблемы (трудности с дробями), запрос на прогрессию сложности (очень

простая -> сложная), тема (линейные уравнения).

2. Рекомендации Ресурсов:

•Ученик 7 класса пропустил тему "Степень с натуральным показателем" и отстает. Посоветуй 3-5

качественных онлайн-ресурса (видеоуроки, интерактивные тренажеры, статьи с примерами) на русском

языке, которые помогут ему самостоятельно разобрать тему с нуля. Кратко опиши каждый ресурс.

•Магия: Контекст (пропустил тему, отстает, класс), тип ресурсов (онлайн, видео, тренажеры, статьи),

требования (качественные, русский, с нуля), формат вывода (краткое описание).
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Ключевые принципы "Лучших Промтов"

Чтобы максимально эффективно использовать ИИ, важно формулировать запросы (промты) с учетом нескольких ключевых принципов.

Iterativity & Review

Magic Words & Role
Structure & Constraints

Specificity & Context
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Ключевые Принципы "Лучших Промтов" (Prompt Engineering):

1.Конкретность: Четко указывай тему, класс, уровень сложности, тип задания, количество задач, желаемый формат вывода (список, 

таблица, памятка, план).

2.Контекст: Добавляй информацию об ученике (уровень, пробелы), цели задания (первичное закрепление, контроль, 

углубление), интересах класса (если хочешь контекстные задачи).

3.Структура: Разбивай сложные запросы на части. Используй пронумерованные списки в промте для указания нескольких требований 

(1) ..., 2) ..., 3) ...).

4."Магические" Слова: Используй глаголы-

инструкции: Сгенерируй..., Разработай..., Объясни..., Проанализируй..., Сравни..., Предложи идеи для..., Найди ошибки в..., Создай 

памятку по..., Сформулируй рекомендации....

5.Ограничения: Указывай ограничения по времени, длине текста, используемым методам.

6.Роль: Иногда полезно явно указать роль: Действуй как опытный преподаватель математики... или Ты - помощник учителя, 

специализирующийся на....

7.Итеративность: Не жди идеального ответа с первого раза. Уточняй и корректируй промт на основе полученного результата ("Сделай 

задачи сложнее", "Добавь больше практических примеров", "Объясни это проще").

8.Критическая Проверка: Всегда, особенно в математике, перепроверяй сгенерированные задачи, решения, факты и определения! 

Доверяй, но проверяй.
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Пример

Действуй как эксперт по методике преподавания математики. Для группы продвинутых

учеников 8 класса разработай мини-проект (рассчитанный на 2 урока) по теме

"Применение квадратных уравнений в реальной жизни".

Включи:

1) Четкую цель проекта (что должны узнать/научиться).

2) 3-4 разных реалистичных сценария/задачи, которые ученики будут исследовать

(например, расчет площади участка, оптимизация прибыли, движение объектов).

3) Пошаговый план работы для учеников (исследование, составление уравнения,

решение, анализ результата, презентация).

4) Критерии оценки проекта.

5) Список необходимых ресурсов (доступные онлайн-инструменты? калькуляторы?).

Сделай проект увлекательным и практически полезным.
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Визуализация математических Концепций

Для Универсальных Генераторов Изображений (DALL-E, Midjourney, Stable Diffusion, Yandex ART):

Идеально для создания схематичных иллюстраций, метафор, сцен для контекстных задач. Не ждите математической точности!

1.Геометрические Понятия (Схемы):

•"Схематичная техническая иллюстрация: Теорема Пифагора. Прямоугольный треугольник со сторонами a, b, c. На каждой 

стороне построен квадрат. Площади квадратов обозначены как a², b², c². Стрелка показывает, что a² + b² = c². Чистый белый фон, 

черные линии, минималистичный стиль."

•Магия: Указание стиля (схематичная техническая иллюстрация, минимализм), объектов (треугольник, квадраты), подписей (a, b, 

c, a², b², c²), ключевого соотношения (a² + b² = c²), фона.

2.Абстрактные Понятия (Метафоры):

•"Визуальная метафора для понятия 'Бесконечность' в математике: Элегантная Мёбиуса лента, плавно перетекающая в символ 

бесконечности (∞), на фоне звездного неба. Стиль: цифровое искусство, мягкое свечение, глубокие синие и фиолетовые тона."

•Магия: Явный запрос на метафору (визуальная метафора), связь понятий (лента Мёбиуса -> ∞), стиль (цифровое 

искусство, цвета), фон (звездное небо).

3.Сцены для Контекстных Задач:

•"Реалистичная фотография: Школьный спортзал. На полу нарисована большая координатная плоскость (оси X и Y). Ученики 

(разнообразные, 13-14 лет) стоят на точках с координатами (например, (2,3), (-1,5)). Один ученик с мелом пытается соединить 

точки. Солнечный свет из окон."

•Магия: Стиль (реалистичная фотография), локация (школьный спортзал), ключевой объект (координатная плоскость), действие 

(ученики на точках, соединение), детали (возраст, свет).

4.Диаграммы / Инфографика (Основные идеи):

•"Четкая инфографическая диаграмма: 'Виды Квадратных Уравнений'. Покажи три панели: 1) Полное уравнение (ax²+bx+c=0, D>0 

- два корня), 2) Неполное (bx=0, один корень), 3) Неполное (c=0, корни 0 и -b/a). Используй иконки: графики парабол, формулы в 

рамках, стрелки. Стиль: плоский дизайн, яркие цвета, белый фон."

•Магия: Формат (инфографическая диаграмма), структура (три панели), содержание для каждой панели (формула + условие + 

корни), элементы (иконки, графики, формулы), стиль (плоский дизайн, цвета).

•Магия: Формат (серия комикс-панелей), содержание (этапы доказательства), математические элементы 

(треугольник, параллельная, углы), стиль (схематичный, учебный, цвета).
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Математические инструменты с ИИ/Визуализацией
(Wolfram Alpha, GeoGebra, ChatGPT-4 с интерпретатором, Desmos):

Идеально для точных графиков, геометрических построений, динамики.

5.Построение Графиков Функций:

•"Wolfram Alpha: Построй на одном графике функции: y = x² (красная, сплошная), y = 2ˣ (синяя, пунктирная), y = sin(x) (зеленая, точечная) 

для x от -5 до 5. Добавь сетку, подпиши оси. Покажи точки пересечения y=x² и y=2ˣ."

•Магия: Инструмент (Wolfram Alpha), функции и их стили (цвет, тип линии), диапазон (x от -5 до 5), оформление (сетка, подписи), 

дополнительный анализ (точки пересечения).

•Аналогично для GeoGebra/Desmos: "GeoGebra: Создай интерактивный график f(x) = a*x² + b*x + c. Добавь ползунки для a, b, c с 

диапазоном от -5 до 5. Покажи вершину параболы и корни (если есть)."

6.Геометрические Построения:

•"GeoGebra: Построй: 1) Треугольник ABC, 2) Точки - середины сторон (D, E, F), 3) Отрезки, соединяющие вершины с серединами 

противоположных сторон (медианы), 4) Точку пересечения медиан (центроид G). Измерь отношение AG:GD. Сделай точки и линии 

разными цветами. Позволь перемещать вершины A, B, C."

•Магия: Последовательность построений (1)... 2)... 3)...), объекты (треугольник, середины, медианы, центроид), анализ (измерь 

отношение), оформление (цвета), интерактивность (перемещать вершины).

7.Визуализация Пространственных Фигур (3D):

•"Wolfram Alpha: Построй 3D-модель правильной шестиугольной пирамиды. Покажи прозрачными грани. Подсвети апофему (синим) и 

высоту (красным). Добавь вращение. Укажи длину стороны основания=5, высоту=8."

•Магия: Тип модели (3D-модель), объект (шестиугольная пирамида), стиль (прозрачные грани), выделение элементов 

(апофема, высота + цвета), действие (вращение), параметры (сторона=5, высота=8).

8.Динамические Процессы / Анимация (Основная идея):

•"GeoGebra: Создай анимацию, показывающую, как изменяется график функции y = a*sin(b*x + c) при изменении параметров: 1) а 

(амплитуда) от 1 до 3, 2) b (частота) от 1 до 4, 3) c (фаза) от 0 до 2π. Покажи ползунки для a, b, c. Запусти автоматическую анимацию 

изменения 'c'."

•Магия: Цель (анимация изменения графика), функция и параметры (y = a*sin(b*x + c)), диапазоны изменения параметров, интерфейс 

(ползунки), действие (автоматическая анимация).

9.Диаграммы (Вероятность, Статистика):

•"Wolfram Alpha: Построй круговую диаграмму для распределения оценок в классе (25 учеников): '5' - 6 чел, '4' - 10 чел, '3' - 7 чел, '2' - 2 

чел. Добавь легенду и процентные подписи на секторах. Используй цвета: синий (5), зеленый (4), желтый (3), красный (2)."

•Магия: Тип диаграммы (круговая), данные (распределение оценок), оформление (легенда, проценты, цвета).
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Продвинутые / Креативные Промты (Требуют проверки!):
10.Совмещение Абстракции и Реальности:

•"DALL-E: Фотография старой классной доски. На ней мелом нарисована аккуратная 

координатная плоскость. На плоскости изображена парабола y=x². Рядом с доской лежит мяч, 

траектория полета которого в точности повторяет нарисованную параболу. Реалистичный стиль, 

теплый свет."

•Магия: Сцена (классная доска), объекты (координатная плоскость, парабола, мяч), связь 

(траектория = парабола), стиль (реализм), атмосфера (теплый свет).

11.Визуализация Доказательства (Идея):

•"Midjourney: Серия из 4 схематичных комикс-панелей, визуализирующих доказательство 

теоремы о сумме углов треугольника (180 градусов). Покажи: 1) Треугольник, 2) Проведение 

параллельной линии через вершину, 3) Образование накрест лежащих/односторонних углов, 4) 

Сложение углов в развернутой линии (180°). Чистые линии, пастельные цвета, учебный стиль."
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Ключевые принципы для эффективных промтов визуализации:
1.Выберите Инструмент: Четко понимайте, куда вы отправляете промт (DALL-E для картинок, Wolfram для графиков). 

Запросы очень разные!

2.Объект: Что именно визуализируем? (теорема Пифагора, график синуса, распределение оценок).

3.Стиль и Формат: Как это должно выглядеть? (схематичная иллюстрация, реалистичная фотография, интерактивный 

график, 3D-модель, инфографика, анимация, минимализм, цвета, фон).

4.Детали и Аннотации: Какие элементы обязательны? (подписи осей, обозначения 

точек, формулы, стрелки, сетка, легенда, цвета для разных частей).

5.Контекст / Действие (для сцен): Где происходит? Что делают люди/объекты? (классная доска, ученики на координатной 

плоскости, мяч летит по параболе).

6.Параметры (для математики): Конкретные числа, диапазоны, функции (a=2, b=-3, c=1, x от -π до π, y = log2(x)).

7.Интерактивность (для GeoGebra/Wolfram): Что можно менять? (ползунки для параметров, перемещение точек, вращение 

3D).

8.Проверяйте Точность! Особенно в математике. Генераторы изображений часто искажают формулы, симметрию, 

пропорции. Математические системы надежнее для графиков/геометрии.

Пример "Идеального" Сложного Промта (GeoGebra):

"GeoGebra: Создай интерактивную визуализацию для теоремы синусов. Построй: 

1) Произвольный треугольник ABC (позволяй перемещать вершины A, B, C мышкой). 

2) Подпиши стороны (a против A, b против B, c против C) и углы. 

3) Отобрази текущие значения сторон и углов. 

4) Построй окружность, описанную около треугольника (пунктир). 

5) Выведи в углу динамическое равенство: a/sin(α) = b/sin(β) = c/sin(γ) = 2R (R - радиус описанной окружности, посчитай его). 

Покажи, что равенство сохраняется при изменении формы треугольника. Сделай оформление четким: стороны - сплошные 

черные, окружность - синий пунктир, углы - дуги с метками, текст - черный."
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Заключение: ИИ – ваш надежный помощник

Искусственный интеллект открывает новые возможности для повышения эффективности и индивидуализации обучения 

математике. Используйте его как мощный инструмент, который поможет вам создавать более качественные материалы, 

экономить время и вдохновлять учеников на новые открытия.

• Персонализация: Адаптируйте обучение под каждого ученика.

• Экономия времени: Автоматизируйте рутинные задачи.

• Инновации: Внедряйте новые методики и подходы.

• Вдохновение: Делайте уроки увлекательными и запоминающимися.

Благодарим за внимание и желаем успехов в преподавании!
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Нейросети: Ассистент, но 

не замена учителю

Нейросети — это мощные помощники, способные автоматизировать 

рутину, персонализировать обучение и обогатить уроки. Однако они не 

заменят глубокого предметного знания, критического мышления и 

человеческого подхода учителя.

Успех интеграции ИИ зависит от умения педагога эффективно 

использовать технологии, сохраняя фокус на развитии математического 

мышления и создании мотивирующей образовательной среды.
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